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Rotih I

Amag:

Ogrenciler Robotik bir el yaparak nasil galistigini ve
insan elinden iglevsel olarak farkh kilan seyleri fark
edecektir.

Materyaller:

. Kalem

. Koli bandi

. Sicak silikon veya yapistirici
. Makas

. Bant

. Pipet

. ip

. Paket lastigi

. Abeslang

. Oluklu karton (koli)

Yasamimizdaki Yeri:

Robotik kollar ve eller uzay mekiginde ve uzay
istasyonunda ingsa etmek, onarmak, arastirmak
ve daha fazlasini yapmak icin kullanilir. Robotik
eller, insan elinin boyutunu, seklini ve serbestlik
derecelerini taklit etmek icin gelisgtiriimektedir. Boyle
bir Robotik elin birgok kullanimi arasinda protez,
endustri ve uzay arastirmalari yer aliyor.

ekil 1 Robonaut ekil 2 Virginia Tech'in gelistirdigi
topu tutarken RAPHaEL robotik eli
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Tatilde Ne Yapalim?

islem Adimlart:
1. Bir robot elin ne oldugunu tartisin.

2. Ellerinizden birini, parmaklarini
yayarak, bir oluklu kartonun purtzsiuz
tarafinayerlestirin. Elinizin ve dnkolunuzun
izini olusturmak icin kalemle etrafindan
cizin.

3. Daha sonra elinizin izini makasla
kesin.
4. Kesme kolunu ters ¢evirin ve her

parmagin Uzerindeki kartonun eklem
olmasi gereken yerlerini bir kalemle ¢izin.
Her bir eklemi hafifce bukun. Ayrica, bilek
eklemini ayni sekilde yapin.

Ailelere Etkinlik Onerileri
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5. Diyagramda belirtilen elin avug igi ~

tarafinda (bantlanmig taraf) kisa kesilmis
pipetleri bantlayin.

6. Bir ucunda 5 parca ipi gruplayarak
baglayin ve parmak uglarina sicak silikonla
yapistirin. Tellerin diger ucunu gosterildigi
gibi pipetlerden gecirin.

7. Kaslar ve tendonlar gorevi gormesi
icin karton tarafindaki her eklem boyunca
paket lastigi pargalari silikonlayin. Paket
lastigi, eldeki tum parmaklarin otomatik
olarak agilacagi kadar gerilmelidir.
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Robotlh EI

Kartonu on kolunuzun kalinligi kadar en
olgusunde U seklinde kesip el modelinizin kol igine
rastlayan en alt kisma dik bir gekilde yapistirin.
Olusan delikten elinizi sokarak el modelini
yonetebileceksiniz.

9. Elinizi bir onceki adimda yapistirdiginiz U
seklindeki parganin iginden gegirin. Cevrenizdeki
yetiskin birinden iplerin her birini parmak uglariniza
baglamasi konusunda yardim alin. Bir parmaginizi
kapattiginizda el modelindeki parmak da kapanacak
sekilde iplerin gerginligini ayarlayin.

Durum Degerlendirmesi

Bu aktivite, bir robot elin bir insan eline benzeyecek
sekilde nasil inga edildigini gosterir. Robot bir gorevi
gerceklestirmek icin robot eli kullanir. Robot el bir
alet tutuyor olabilir veya robot elin kendisi bir arag
olabilir. Bilim adamlari, robotun ayrintili ve karmagik
gorevleri yerine getirebilmesi icin robotun elini insan
eli gibi yapmanin yollarini bulmaya c¢alisiyorlar.

Oneriler
1. Gergek bir el modeli ile kendi yaptiginiz
robot eli karsilastirabilirsiniz.

Palm 1T
Side 1y
oy

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

2. Birlikte uzay istasyonlarinda kullanilan
robot elleri arastirabilir, her birinin hangi gorevleri
yerine getirmekigintasarlandiginisdyleyebilirsiniz.
(Bir robot el; bir sensor, bir kavrama cihazi, bir
boya tabancasi, bir matkap, bir kaynak cihazi vb.
olabilir.)

Canadian Space

Agency robot arms ’

and end effector |
DI

3. Birlikte bir robot elin yapabilecegi bir ig
dusunebilir ve ig igin bir robot el tasarlayabilirsiniz.
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Ressam Robot

Amag:
Titregsimler ile etrafinda donerken ayni zamanda
resim yapan bir robot tasarlamak.

Malzemeler:

. Kagit,

. Plastik ya da karton bardak,
. Pil yuvasi,

. Motor,

. Pil,

. Boya kalemi

. Silikon tabancasi

islem Adimlar::

1. Bardagin alt kismini silikonlayin ve motoru
yerlestirin.
2. Pil yuvasini bardagin yan tarafina silikonla
yapistirin.

3. Pil yuvasindan ¢ikan
2 ugtan birini motordan
gegcirin ve diger ucuna
anahtar baglayin boylece
motoru kapatip agmak igin
surekli pili cikarmak gerekmeyecek.
4. Anahtar ve motor arasindaki devreyi kablo
ile tamamlayin.

5. Anahtari silikonlayin ve bardaga yapistin.

6. Boyakalemlerininearaliklarlayapistirabiliriz?
Bunu ailenizle tartisabilirsiniz. Burada suna dikkat
etmeniz gerek, piller takili oldugunda bardagin
agirhk merkezi degisir, kalemleri de bardagin
dengesini saglayacak sekilde yapistirin.

y

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

ESKISEHIR

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

Yapistirdiginiz yerin uygun olup olmadigini
anlamak icin robotunuzu calistirlpp denemeler

yapabilirsiniz.

7. Son olarak motorun ucuna_2—3 cm lik silikon
veya tahta pargasi yerlestirin. Iste Robotumuz
hazir.

Durum Degerlendirmesi:

Bu etkinlik, elektrik enerjisini mekanik enerjiye
donusturen motorlarin yapabileceklerine kuguk
bir ornek tegkil ediyor. Enerji donisumu sonucu
bardagin etrafinda titreserek dénmesi saglaniyor.
Ayrica kalemler de kullanilarak bu donus sanatsal
bir etkinlige donusuyor. Robotu tasarlayarak devre
tamamlama, denge-muhendislik, normal DC
motor ile titresim motoru yapma, drun geligtirme
gibi beceriler elde edeceksiniz.

Oneriler:

1. Farkli materyaller kullanarak da ayni
etkiye ulasip ulasilamayacagini deneyebilirsiniz.
Ornegin ana gévde olarak bardak yerine baska
materyal kullanmasi, kecgeli kalem yerine sulu
boya firgasi kullanmasi gibi.

2. Robotun etrafinda doénds hizini ya da
cizdigi seklin buyuklugunu hangi materyaller ile
degistirebileceginizi arastirabilir, deneyebilir ve
test edebilirsiniz.
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Megafon

Amag:
Ses siddetini yukseltecek bir materyal tasarlamak.

Ornek olay:

Bir pikniktesiniz. Elinizde k&git bir bardak iginde
bulunan meyve suyunu icerken kayboldugunuzu
fark ettiniz. Ne kadar bagirsaniz da sesinizi
arkadaslariniza duyuramadiniz ve daha yuksek
bir sese ihtiyaciniz var... Sesinizi duyurmak igin
neler yapardiniz? Ya da piknikte, 6gretmenin etrafa
dagilan dgrencilere sesini duyurabilmesi igin neler
yapmasi gerekir?

Malzemeler:

. Kagit bardak,

. Aliminyum folyo,

. Kagit havlu rulosu,
. Fon kartonu,

. Makas,

. Boya, boya firgasi
. Silikon

islem Adimlan:

1. ik olarak kagit bardagin alti yuvarlak bir sekilde
kesilerek kagit havlu rulosu iginden gegirilip silikonla
yapistirilir. Boylece megafonun dar ve genis agzini
olusturulur.

2. Daha sonra bu genig ve dar agizlar karton
ile sararak asagidaki sekle benzer bir tasarim

4

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

3. Sonraki asamada elde ettiginiz megafon

prototipinizi deneyerek tasarima

iyilestirmeler yapin.

iligkin

Durum Degerlendirmesi

Bu etkinlik, ses siddetinin igitme igin Oonemli
oldugunu gozlemleyip her sesin insan kulagi
tarafindan igitilemeyecegini, ses siddeti ile uzaklik
arasindaki iligkiyi farketmenizi saglar.

Oneriler

1. Farkli materyaller kullanarak da ayni
etkiye ulasip ulasilamayacagini deneyebilirsiniz.
Ornegin karton malzeme vyerine farkh bir
malzemenin sesin kalitesini nasil etkiledigini
goOzlemleyebilirsiniz.

2. Farkli bir tasarim kullanarak yepyeni
bir megafon olusturabilirsiniz. Hangi tasarimin
daha iyi sonug¢ verdigini test edip iyilestirmeler
yapabilirsiniz.

3. Ayni mantikla  telefonunuzu igine
yerlestirip ses duzeyini yukselten bir hoparlor
tasarlayabilirsiniz.

~ 4, Bilgi islemve/Egiti Tékr;olojileqi 3i‘rimi Fa&tih' Projesi I Kobrdinatérlugu \
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ngeh Durbun

Amag:
Isigin yansitilarak yon degistirmesi ile degisik
goruntiler elde edilebilecek bir gigcek durbunu
yapmak.

Malzemeler:

. Karton,

. Poset dosya ya da saydam bir poset,
. Aliminyum folyo,

. Cetvel ve makas,

. Aydinger kagidi

. Yapigtirici

islem Adimlan:

1. Kartpostal boyutlarinda bir karton kesin ve
kisa kenarlari Ust Uste gelecek sekilde ortadan
katlayin. Agin.

2. Saydam ve kalin bir poseti karton
boyutlarinda kesin ve bunu kartonun ustune koyun.
3. Kartonun Uzerindeki kivrimlari cetvel ve

makas kullanarak posetin Uzerinde isaretleyin.
Poseti bir kenara koyun.

y

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

ESKISEHIR

IL MILLI EGITIM MUDURLUGU

4, Aliminyum folyodan da karton
boyutlarinda bir parca kesin. Bunu kartonun
uzerine yapistirici ile yapistirin.

5. Sonra poseti aliminyum

k&gidin Uzerine koyun ve kartonu

ugcgen prizmaolacak bigimde katlayin. (Aliminyum
kagit ve poset icte kalacak.) Dérdlncu pargayi,
birincinin Uzerine bantlayin.

6. Aydinger kagidindan, prizmanin
tabanindan daha genis bir parca kesin. Kecge uglu
kalemlerle Uzerine desenler gizin.

7. Prizmanin bir ucundan bakarken desenli
kagidi obur ucta tutun. Prizmayi 1s19a tutun ve
kagidi gevirerek hareket ettirin.

., Bilgi Islem-ve-Egitim Tékr;olojiler-li 3i‘rimi Fa&tih' Projesi I Kobrdinatérlugu :
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Clgeh Durbumi

Durum Degerlendirmesi:

Bu etkinlikte 1sik, desenli aydinger kagidindan
gecip prizmanin igine vuruyor. Uzeri naylon kapl
aluminyum kenarlar ayna gorevi gorerek IsIgI
yansitiyor. Her kenar diger kenarlardan yansiyan

IS1Ig1 da yansitiyor. Butun bu farkli yansimalar ¢ok

ilging, renkli, 11kl desenler olusturuyor.

4

Tatilde Ne Yapalim?
Ailelere Etkinlik Onerileri

Oneriler:
1. Farkli materyaller kullanarak

da ayni etkiye ulasip ulasilamayacagini
deneyebilirsiniz. Ornegin farkh bir yansitici
malzeme ile desenlerin yansitiima duzeyi
degistirilebilir mi, farkh kalinlikta bir kagida gizilen
desen ile 1sik seviyesi degistirilebilir mi?

2. Farkli bir tasarim kullanarak desenlerin
cesitliligi artinlabilir mi?

, /Bilgi Islemve/Egitin Teknolojileri Birimi Fatih Projesi il Koordinatriigi
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Ballh Tutma

Amag: islem Adimlari

Manyetik nesneler kullanilarak miknatis yardimi ile 1. Kartonu keserek balik seklinde

balik tutma oyunu tasarlamak. ufak pargalar yapin ve her birini farkl bir
malzemeye (atas, tahta, plastik, zimba, raptiye

Malzemeler: vb.) gecirin ya da yapistirin.

. Test edilecek bir grup malzeme(atas, tahta, 2 Pipetlere ip, iplerin uglarina da kiglk

plastik, zimba, raptiye vb.), miknatislari baglayarak balik oltalari yapin.

. Kiicik Miknatislar, 3. Sirayla balik tutmaya caligin. Basarisiz

. Pipet, denemelerin nelerden kaynaklandigini not alin.

- b

. Karton,

. Bant.

Yasamimizdaki Yeri:

Bliyuk miknatislar atikk maddeleri ayirmada
kullanilir. Miknatis (bir tr elektromiknatis) zincire
bagl olarak sarkitilir ve bir ving tarafindan hareket
ettirilir. Boylece agir manyetik nesneler atiklardan
ayrilir ve kaldirilir.

Durum Degerlendirmesi

Miknatislar sadece demir, celik, nikel veya kobalt
iceren nesneleri ¢ceker ve kaldirir. Bu metaller
manyetiktir. Manyetik olan nesne, manyetik
' kuvvetle miknatisa dogru cekilir ve ona yapisir.
Tasarladiginiz bu oyun ile hangi malzemelerin
manyetik oldugunu, hangilerinin  olmadigini
goreceksiniz.

Oneriler

1. Farkli materyaller kullanarak manyetik
olup olmadiklarini test edebilirsiniz.

2. Miknatis ve manyetik maddeler kullanilarak

farkli bir oyun tasarlayabilirsiniz.
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